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　VRコンテンツのスムーズで高品質且つ低遅延の配信を提

供できる、ネットワークを介したVRコンテンツ配信の包括的

なソリューションを開発することを目的としています。具体的

に、バーチャルリアリティの主要なコンテンツタイプである

全天球動画（360度動画）に焦点を当てています。 ボリュー

ムが大きいため、従来の配信方法は360度動画には適して

いません。したがって、360度ビデオのオンデマンド配信とリ

アルタイム配信の両方に新しい技術が必要です。特に、ユー

ザ体験品質に影響を与えることなくネットワークリソース要

件を大幅に削減できる新しい技術の開発を行っています。

研究内容

　ユーザーが実際にいる場所ではなく、別の場所にいるよう

に感じさせるイマシーブ視聴体験を提供するバーチャルリア

リティ（VR）は医療から教育、エンターテインメントまで幅広

い場面で応用できると考えられます。例えば、スポーツ大会

やコンサートなど、遠隔地のイベントを家に居ながらも、現地

にいるように参加したり、遠隔地の患者をリアルタイムに直

接手術を行ったりすることが可能になります。
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